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1 Wstep

Erozja, to efekt, ktéry zmniejsza dany ksztalt (zdefiniowany przez pixele o
wartoéciach 1 lub 0 - w zaleznosci od implementacji) usuwajac punkty na jego
brzegach. Czesto stosuje si¢ go do np. usuwania obramowania pewnych obiektéw,
aby wydoby¢ sam Srodek.
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Cyfrowe przetwarzanie obrazow
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— Panel roboczy

Hist == Obraz Zrodiowy »» cea < Obraz wynikowy = Hist

— Dodatkowe informacie

Rozmiary (px): (139,102) Koniec ‘

2 Podstawy teoretyczne

Niech dany bedzie obraz binarny w postaci macierzy dwuwymiarowej:

ImgSource E{Su,v}hxw, suyve{o,l }



oraz filtr zdefiniowany jako macierz:

ﬁltrE{fz'j'}3x3/ gdzie fije{o’l J

ktéra bedziemy poréwnywaé z kazdym punktem obrazu , tj. macierzy ImgSource. W
przypadku, gdy punkty obrazu zrédlowego i macierzy filtru sie zgadzaja co do
wartoéci, punkt obrazu zostaje zamieniany na wartos¢ tla (w naszym przypadku,
obrazu binarnego na wartos¢ 0).

3 Implementacja w srodowisku Matlab

Do sprawozdania zataczony jest program CPO (rys. 1) umozliwiajacy:
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wczytanie obrazu w formacie BMP, JPG, GIF

zapis obrazu wynikowego w takich samych formatach jak odczyt

ewentualna konwersje obrazu do postaci binarnej (wymaganej przez niniejszy
algorytm)

przeprowadzenie procesu erozji
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